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Digital Graphics

DATORGRAFIK AR viktigt fundament i dagens TV-, film-, reklam- och spelbranscher.

Som 3D- eller 2D-grafiker skapar du fantastiska illustrationer dar granserna satts av din
egen kreativitet och vilja. Hos oss lar du dig anvanda tekniken, strukturera ditt arbete
och att férvandla din kreativitet till fardiga resultat. For att du ska kunna jobba pro-
fessionellt arbetar vi med realistiska projektkrav och korta deadlines. Digital Graphics
ar en 3D-utbildning av absolut hégsta klass och vander sig till dig som seridst bestamt
dig for att jobba som 3D- eller 2D-grafiker.

Du hittar grafiker med examen fran Digital Graphics pa de flesta grafik- och spel-
foretag i Stockholmstrakten. Vi ger dig de basta ldrarna, den béasta utrustningen och
branschkontakterna vilket tillsammans med ditt engagemang och intresse gor att du
far optimala forutsattningar att hitta ditt dromjobb som 3D- eller 2D-artist.

Kurserna pa Digital Graphics ger dig utdver 3D dven produktionskunnande inom
postproduktion och specialeffekter. Du lar dig ocksa dramaturgi, grafisk formgivning
och cinematografi.

Nodvéndiga branschkontakter far du genom den arbetsplatsforlagda delen av
utbildningen, samt regelbundna gastforeldsningar och studiebesok. Under kurserna
arbetar du med karaktdrer och miljcer for TV, film, reklam, print och interaktiv grafik.
Du kan aven foérdjupa dig inom omraden som du ar speciellt intresserad av. Under ar
tva Okar de valbara momenten i omfattning och du jobbar fram arbetsprover, som &r
viktiga ndr du séker jobb.

Har du kénsla for farg, form och grafik och vill skapa film och spel med hjalp av
moderna verktyg, sa ar Digital Graphics utbildningen for dig — en kreativ, kul och inne-
hallsrik utbildning som kan ta dig in i en av varldens roligaste branscher!

For utforlig kursbeskrivning se www.nackademin.se eller ring 08 466 60 00!

Digital Graphics har en egen hemsida - www.digitalgraphics.se. Lds mer om pro-
grammet har!

KURSPLANERING* CGl 2 (10p) Realtidsgrafik (2p)

LIA (20p) CGlI 3 (10p) Projektarbete 1 (6p)

Bild (3p) CGl comp 1 (2p) Valbar férdjupning (2p)
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Vad gjorde du innan du borjade pa
Nackademin?

Jag har gatt pa folkhdgskola i Nykdping,
konstlinjen. Och sa har jag varit ute och
rest lite.

Varfor sokte du till DG?

Jag hade sett pa ett forum att det fanns
en utbildning dér det var ganska mycket
bild och det tyckte jag var kul. Jag hade
aldrig hallit pa med 3D egentligen utom
lite med CAD.

Ar utbildningen ritt for dig?
Ja, helt ratt. Det ar valdigt bra, att man lar
sig alla verktyg och att det ar sa praktiskt.

Hur &r undervisningen upplagd?
Man ér i skolan tva till tre dagar i veckan.
De andra dagarna traffar man klasskom-
pisar som man har projekt med, antingen
hemma hos varandra eller i skolan och
jobbar med projektet. Sen kommer man
till skolan igen och lar sig nya saker.

ARBETSOMRADE

3D-grafiker inom produktionsbolags-,
reklam-, datorspels- och underhallnings-
branschen.

Ungefar en tredjedel av utbildningstiden
utgors av larande i arbete. Da ar du som
student ute pa ett foretag och jobbar.

Exempel pa tidigare LIA-féretag: Fido
Film, Milford Film, DICE, Starbreeze, Swiss,
Kaktus Film, The Chimney Pot, Oblivion
Entertainment.

Berdtta hur ni jobbar i projekten.
Man delar upp arbetet och gor research
pa vilka tekniker man ska anvanda, t.ex.
om man ska kameramappa eller bygga
allt fran grunden. Det géller att gora sa
lite onddigt som majligt. Sen forsoker
man ldgga upp arbetet sa effektivt man
kan och sen jobbar man till sista minuten.
Inget ar fardigt forran tiden ar slut.

«Jag fick ett erbjudan-
de fran ett spel-
foretag - Avalanche -
sa nu tanker jag
satsa pa det.»

Vem passar utbildningen for?

Man ska ha vilja och vara ambitios.
Forutom det ar det mycket grupprojekt
sa man maste kunna jobba i grupp. Och
gilla att komma med egna idéer och ta

Ledningsgruppen for Digital Graphics
sakerstaller att utbildningen haller hég
kvalitet och att kurserna foljer markna-
dens krav. Forutom foretradare for kom-
mun, hogskola och studenter bestar den
av representanter for foljande foretag
och organisationer: Milford Film, Digital
Illusions CE, Fido Film, Stockholm Post
Production, Swiss, Ego Studios.

till sig nya tekniska verktyg. En praktisk
kreativ person.

Vad vill du jobba med efter skolan?
Forut hade jag tankt jobba med reklam-
produktion men sa fick jag ett erbjud-
ande fran ett spelféretag — Avalanche

- sa nu tanker jag satsa pa det. Det ar kul
om man far géra bade 3D och klassisk
2D sa man inte gor exakt samma sak
hela tiden.

Du hade ett troll som fick en award
pa CGSociety.

Ja, jag lade upp en renderad bild och
fick kritik pa den. Sen var jag en av dem
som blev utvalda och fick en utmérkelse
i slutet av manaden. Det &r valdigt kul for
sakerna man gor star sig battre an man
tror i internationell konkurrens.

Rad till en blivande student?
Var inte radd om du inte kan sa mycket
3D innan, det ldr du dig.

Grundldggande behdrighet. Sarskilda
behorighetskrav: EnB. Dispens kan ges i
vissa fall. Forutom att séka pa betyg soker
du med arbetsprover och ett personligt
brev, hamta mall och information om
arbetsprover under Design pa
www.nackademin.se.
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